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Figih merupakan salah satu mata pelajaran penting di MTs Ma'arif Balong, Ponorogo, yang
bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang hukum-hukum Islam dalam kehidupan
sehari-hari. Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan peneliti, Mengetahui bahwa nilai mata
Pelajaran Figih dikelas 8 Belum mencapai KKM (70).Dari ujian Harian 22 Siswa terdapat 14 siswa
yang mendapat nilai dibawah 70 dan 8 siswa diatas 70, oleh karena itu siswa yang belum mencapai
KKM 59% dikarenakan metode yang digunakan guru masih menggunakan metode ceramah yang
menjadikan peserta didik kurang aktif. Maka dari itu peneliti menyimpulkan hasil belajar peserta
didik menurun sehingga perlu ditingkatkan. Peneliti menawarkan metode pembelajaran Gamifikasi
dalam pembelajaran Figih yang dapat menerapankan elemen-elemen permainan dalam konteks yang
berbeda dari permainan untuk meningkatkan motivasi, keterlibatan, dan hasil belajar.

Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1)Mengetahui penerapan metode pembelajaran
Gamifikasi untuk meningkatkan keaktifan belajar siswa pada mata pelajaran figih kelas 8 MTs
Ma’arif, Balong, Ponorogo. (2) Mengetahui penerapan metode pembelajaran Gamifikasi untuk
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran fiqih kelas 8 MTs Ma’arif, Balong, Ponorogo.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian tindakan kelas model Stephen Kemmis dan
Robyn Mc Taggart yang bersifat deskriptif kualitatif. Dan penelitian ini dilakukan secara
kolaboratif, peneliti sebagai guru, dan guru atau pendamping peneliti sebagai pengamat. Sampel
dalam penelitian ini adalah siswa kelas delapan dengan jumlah siswa sebanyak 22 orang, dan metode
pengumpulan datanya adalah observasi, tes, dokumen tertulis, dan wawancara.

Metode pembelajaran Gamifikasi dapat meningkatkan hasil belajar dan keaktifan belajar
siswa dengan dibuktikan hasil belajar siswa di siklus 1 dengan presentase 36.36% dan pada siklus 2
dengan presentase 90.91%. Nilai keaktifan siswa pada siklus 1 dengan presentase 49.15% dan pada
siklus 2 nilai keaktifan siswa meningkat menjadi 86.65%.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti menyarankan guru untuk
menerapkan metode pembelajaran Gamifikasi atau metode pembelajaran yang bervariatif sesuai
dengan materi Figih sehingga pembelajaran tidak membosankan bagi siswa. Dan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.dan siswa harus berperan aktif ketika berpartisipasi dalam
kegiatan pembelajaran, dan diharapkan sekolah tentang penerapan gaya belajar tidak hanya dapat
diterapkan dalam mata pelajaran figih saja, tetapi juga dapat diterapkan dalam pelajaran lain seperti
sejarah Islam dll. Dan untuk Peneliti berikutnya disarankan untuk mengembangkan metode yang
lebih inovatif dan interaktif di bidang gamifikasi sehingga dapat disesuaikan dengan karakteristik
siswa yang berbeda dan mata pelajaran lainnya.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Materi Figih, Metode Pembelajaran Gamifikasi.
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