ABSTRAK
Penerapan Media Pembelajaran Augmented Reality (AR) Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 4 Pada Mata Pelajaran Al-Qur’an

Di SD Muhammadiyah 1 Paron Ngawi Tahun Ajaran 2024/2025
Ulfa Muna Kamila
422021118154

Al-Qur’an merupakan salah satu materi di SD Muhammadiyah 1 Paron,
materi ini penting untuk dipelajari karena dapat membiasakan peserta didik
membaca, menghafal dan mengetahui hukum tajwid. Berdasarkan observasi yang
dilakukan peneliti, mengetahui bahwa nilai mata pelajaran al-Qur’an di kelas 4
belum mencapai KKM (70), dari ujian harian 23 anak terdapat 12 anak yang
medapat nilai dibawah 70 dan 11 anak yang diatas 70, oleh karena itu anak yang
belum mencapai KKM yaitu 50% dikarenakan Metode yang digunakan guru masih
menggunakan metode ceramah yang menjadikan peserta didik kurang aktif. Maka
dari itu peneliti menyimpulkan hasil belajar peserta didik menurun sehingga perlu
ditingkatkan. Peneliti menawarkan media pembelajaran augmented reality (AR)
dalam pembelajaran al-Qur’an yang dapat menyajikan penjelasan tentang surah
dengan baik dan benar.

Tujuan penelitian ini untuk meningkatkan hasil belajar dan keaktifan peserta
didik melalui media augmented reality pada materi Al-Qur’an di kelas 4 di SD
Muhammadiyah 1 Paron Ngawi.

Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan
kelas (PTK) model Kemmis and Mc.Taggart yang dilakukan sebanyak dua siklus,
yang terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. Dengan
instrumen penelitian berupa tes, observaasi dan dokumentasi.

Hasil penelitian yang didapatkan bahwa penerapan media pembelajaran
augmented reality (AR) dapat menigkatkan keaktifan peserta didik dengan
presentase siklus pertama 57% siklus kedua meningkat dengan presentase 83%,
selisih antara siklus pertama dan kedua yaitu 26%. Begitu pula dengan nilai peserta
didik mengalami peningkatan yaitu pada siklus pertama dengan presentase 74% dan
pada siklus kedua mengalami penigkatan dengan presentase 83%, selisih siklus
pertama dan kedua 9%.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan terdapat saran kepada guru
agar dapat memili metode atau media yang sesuai dengan materi Al-Qur’an, supaya
dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa.

Kata kunci: Media Pembelajaran,Augmented Reality (AR), Hasil Belajar, Materi
Al-Qur’an
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