ABSTRAK

PENGARUH PENERAPAN MEDIA INTERAKTIF BERBASIS GENIALLY TERHADAP
HASIL BELAJAR NAHWU KELAS II IMBS MIFTAHUL ULUM PEKAJANGAN
PEKALONGAN TAHUN AJARAN 2024-2025

Laily Nur Hidayati
422021128064

Nahwu merupakan cabang ilmu bahasa yang penting dipelajari dalam memahami makna
bahasa Arab. Di Internasional Muhammadiyah Boarding School (IMBS) Miftahul Ulum Pekajangan,
pengajaran nahwu saat ini masih menggunakan metode tradisional dengan papan tulis dan buku teks
tanpa ilustrasi interaktif, yang mengakibatkan siswa merasa bosan dan kesulitan memahami materi. Pada
era digital ini, penggunaan media pembelajaran interaktif seperti Genially diharapkan mampu
meningkatkan minat dan pemahaman siswa dalam pembelajaran nahwu.

Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui pengaruh media interaktif berbasis genially
terhadap hasil belajar nahwu siswa kelas 2 di Internasional Muhammadiyah Boarding School (IMBS)
Miftahul Ulum Pekajangan tahun ajaran 2024-2025.

Metode penelitian ini adalah eksperimen dengan desain Quasi Experiment dan pendekatan
Nonequivalent Control Group Design. Populasi penelitian terdiri dari 56 siswi kelas II. Sampel
penelitian diambil dengan teknik total sampling yaitu 28 siswa dari kelas A sebagai kelas kontrol dan 28
siswa dari kelas B sebagai kelas eksperimen. Data dikumpulkan melauli tes yaitu pretest dan posttest
serta wawancara oleh guru pengampu materi nahwu dan murid kelas II IMBS Miftahul Ulum. Analisis
data menggunakan uji statistic nonparametric Mann-Whitney U-test.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh signifikan penggunaan media interaktif
berbasis Genially terhadap hasil belajar nahwu siswa. Nilai rata-rata post-test pada kelas eksperimen
sebesar 83,21, sementara pada kelas kontrol sebesar 66,96. Analisis data menggunakan SPSS 26
menunjukkan nilai Sig. 2-tailed sebesar 0,004, yang berarti Sig. 2-tailed 0,004 < 0,05, sehingga Ho
ditolak dan Ha diterima. Hal ini menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara hasil post-test
kedua kelas tersebut, dan dapat disimpulkan bahwa media interaktif berbasis Genially berpengaruh
terhadap hasil belajar nahwu siswa kelas II.

Berdasarkan hasil penelitian ini, disarankan agar guru lebih mengembangkan penggunaan

media pembelajaran yang interaktif dan efektif, seperti Genially, dalam pengajaran nahwu untuk
meningkatkan pemahaman siswa.

Kata Kunci: Genially, Media Interaktif, Hasil Belajar
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