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Penelitian tindakan kelas ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas 4
Madrasah Ibtidaiyah Kedungharjo pada materi Sejarah Kebudayaan Islam dengan presentase
jumlah siswa tuntas hanya sebesar 37% dan presentase siswa belum tuntas sebesar 63%. Hal ini
disebabkan karena guru menggunakan metode pembelajaran yang konvensional, minimnya variasi
selama proses pembelajaran sehingga sebagian besar siswa kurang terlibat dalam proses
pembelajaran. media crossword puzzle mampu meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa
karena media ini adalah media yang dikembangkan dalam bentuk permainan atau game edukatif
yang memungkinkan siswa berpartisipasi aktif dalam proses belajar

Tujuan penelitian ini adalah (1) untuk meningkatkan keaktifan belajar siswa kelas 4
Madrasah Ibtidaiyah Kedungharjo pada materi Sejarah Kebudayaan Islam (2) untuk meningkatkan
hasil belajar siswa kelas 4 Madrasah Ibtidaiyah Kedungharjo pada materi Sejarah Kebudayaan
Islam.

Jenis penelitian ini Penelitian Tindakan Kelas. Dalam penelitian ini peneliti bertindak
sebagai guru pengejar dan dibantu oleh seorang Observer yang mengawasi keadaan siswa selama
pelaksanaan tindakan. Penelitian ini dilakukan dalam empat tahap: Perencanaan, Pelaksanaan,
Observasi, dan Refleksi. Dengan teknik pengumpulan data yaitu wawancara, observasi, tes, dan
dokumen tertulis.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran crossword puzzle menjadikan
suasana belajar lebih aktif. Keaktifan siswa pada siklus pertama mencapai 81% dan pada siklus
kedua mencapai 91%. Untuk hasil belajar pada siklus I dengan presentase tuntas 42%. Pada siklus
II terjadi peningkatan dengan dengan presentase 71%.

Berdasarkan penelitian diatas peneliti memiliki saran: 1) bagi guru untuk
mengembangkan variasi dalam mengajar. 2) bagi murid untuk mengikuti instruksi guru dengan
baik agar proses pembelajaran dapat berlangsung dengan efektif 3) bagi sekolah agar melakukan
perbaikan dalam proses pembelajaran sejarah kebudayaan islam khususnya dan pembelajaran lain
pada umumnya 4) bagi peneliti selanjutnya agar dapat mengembangkan variasi crossword puzzle
dengan variasi berbeda.

Kata Kunci: Keaktifan belajar, hasil belajar, Sejarah Kebudayaan Islam, Media Pembelajaran
Crossword Puzzle
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