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Penelitian ini dilatar belakangi bahwa pelajaran Bahasa Arab merupakan pelajaran yang
sangat penting bagi setiap siswa/i kelas VII di MTs Negeri 2 Ponorogo. Akan tetapi pada
pembelajaran Bahasa Arab yang terjadi di sekolah tersebut masih dihadapkan berbagai masalah,
salah satunya adalah kurangnya minat dan pemahaman santri akan pelajaran tersebut disebabkan
karena media pembelajaran guru yang cenderung monoton, sehingga peneliti berupaya memberikan
solusi berupa penggunaan media pembelajaran audio visual interaktif berbasis Animaker pada
pelajaran Bahasa Arab pada judul materi “Rumah”.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui Pengaruh Media Pembelajaran Audio
Visual Interaktif Berbasis Animaker Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Pembelajaran Bahasa Arab
Siswa/i Kelas VII di MTs Negeri 2 Ponorogo Tahun Ajaran 2023-2024.

Penelitian ini memanfaatkan metode eksperimen kuantitatif dengan desain penelitian true
experiment. Peneliti memilih metode ini karena ingin menggeneralisasi populasi melalui
pengambilan sampel dengan menggunakan pendekatan pretest-posttest control group design.
Pemilihan kelas eksperimen dan kontrol dilakukan secara acak untuk memastikan kesetaraan
kemampuan siswa. Sebanyak 20 siswa diambil secara acak dari kedua kelas tersebut, dengan total
sampel sebanyak 40 siswa. Dalam proses pengumpulan data, peneliti menggunakan tes dan
dokumentasi. Analisis data dilakukan menggunakan SPSS 26 dengan uji non parametrik Mann
Whitney U-test.

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan signifikan dalam hasil
belajar antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Nilai rata-rata hasil belajar kelas eksperimen
lebih besar daripada kelas control 90,75:66,00. Hasil uji Mann Whitney U-test menunjukkan nilai
signifikansi sebesar 0,000 < 0,05. Dapat disimpulkan bahwa adanya pengaruh media audio visual
interaktif Animaker terhadap peningkatan hasil belajar siswa.

Setelah peneliti mengumpulkan dan menganalisis data lapangan, guru perlu meningkatkan
kualitas penyampaian pembelajaran mereka dengan menggunakan media pembelajaran audio visual
Animaker di di MTs Negeri 2 Ponorogo.
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