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 ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dan globalisasi meningkatkan kebutuhan akan 

penguasaan bahasa Inggris, termasuk pemahaman grammar yang berperan penting 

dalam komunikasi lisan dan tulisan. Salah satu aspek grammar yang perlu dikuasai 

adalah gerund, yaitu kata kerja yang berfungsi sebagai kata benda. Pemahaman 

gerund yang kurang dapat menyebabkan kesalahpahaman dalam berbahasa Inggris. 

Berdasarkan data EF EPI 2023, Indonesia menempati peringkat 79 dari 113 negara 

dalam indeks kemahiran bahasa Inggris, menunjukkan masih rendahnya 

kemampuan berbahasa Inggris masyarakat Indonesia. Salah satu faktor 

penyebabnya adalah kurangnya praktik dan rendahnya motivasi belajar peserta 

didik. Wawancara dengan guru grammar di Gontor Putri Kampus 1 

mengungkapkan bahwa peserta didik mengalami kesulitan dalam menempatkan 

gerund dalam kalimat serta kehilangan motivasi dalam belajar. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan 

Scramble. Selain itu, permainan menyusun kalimat seperti scramble game dapat 

melatih kemampuan sintaksis. Peneliti menggunakan metode Mechanics-

Dynamicd-Aesthethics (MDA) Framework sebagai metode pengembangan game 

yang berguna dalam proses analisis game edukasi dan proses mendesainnya agar 

elemen-elemen di dalam game dapat tersusun rapi. Hasil pengujian fungsionalitas 

dengan menggunakan black box menunjukkan bahwa semua fitur berfungsi dengan 

baik. Pengujian aspek desain, tulisan, dan pemrograman dari ahli media 

memperoleh persentase 77,65%, sementara pengujian materi oleh ahli materi 

mencapai 80%. Selain itu, uji coba terhadap pengguna menunjukkan tingkat 

kepuasan sebesar 89,77%. Berdasarkan hasil uji coba maka dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran yang dirancang memiliki kategori baik, dan diharapkan 

dapat menjadi penunjang pembelajaran gerund di Pondok Modern Darussalam 

Gontor Putri Kampus 1. 
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ABSTRACT 

The development of technology and globalisation increases the need for 

mastery of the English language, including understanding grammar which plays an 

important role in oral and written communication. One aspect of grammar that 

needs to be mastered is gerunds, which are verbs that function as nouns. A lack of 

understanding of gerunds can lead to misunderstandings in English. Based on EF 

EPI 2023 data, Indonesia ranks 79 out of 113 countries in the English proficiency 

index, indicating the low English proficiency of Indonesians. One of the 

contributing factors is the lack of practice and low motivation of learners. An 

interview with the grammar teacher at Gontor For Girls 1st campus revealed that 

students have difficulty in placing gerunds in sentences and lose motivation in 

learning. This research aims to develop interactive learning media using Scramble 

Game. In addition, sentence construction games such as scramble games can train 

syntax skills. Researchers used the Mechanics-Dynamicd-Aesthetics (MDA) 

Framework method as a game development method that is useful in the process of 

analysing educational games and designing them so that the elements in the game 

can be neatly arranged. The results of functionality testing using black boxes show 

that all features function properly. Testing of design, writing, and programming 

aspects from media experts obtained a percentage of 77.65%, while testing of 

material by material experts reached 80%. In addition, user testing showed a 

satisfaction level of 89.77%. Based on the results of the trial, it can be concluded 

that the learning media designed has a good category, and is expected to support 

gerund learning at Gontor For Girls 1st Campus. 
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