ABSTRAK
Penerapan Media Pembelajaran Scratch Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Dan Kesemangatan Siswa Dalam Mata Pelajaran Fiqih Bagi Siswa kelas 5 di

MI Al-Ma'arif Sidolaju Ngawi

FARIDATUL HASANAH
422021113051
Abstrak

Media Pembelajaran merupakan sarana yang digunakan untuk
menyampaikan materi agar proses belajar mengajar menjadi lebih efektif, menarik,
dan mudah dipahami oleh siswa. Penggunaan media pembelajaran memiliki peran
penting dalam meningkatkan motivasi belajar, memperjelas konsep, serta
membantu siswa mencapai hasil belajar yang optimal. Di MI Al-Ma’arif Sidolaju,
ditemukan permasalahan berupa penurunan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
Fikih akibat kurangnya variasi metode pembelajaran yang digunakan. Sebagai
solusi, media pembelajaran Scracth diterapkan dengan harapan dapat menciptakan
pengalaman belajar yang lebih interaktif, menyenangkan, dan bermakna.

Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran Scracth terhadap hasil belajar siswa kelas 5 dalam mata pelajaran
Fikih di MI Al-Ma’arif Sidolaju Ngawi Jawa Timur tahun ajaran 2024/2025

Jenis Penelitian in1 menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dilakukan dalam dua siklus, di mana setiap siklus meliputi tahap perencanaan,
pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Subjek penelitian adalah siswa kelas lima yang
berjumlah 22 orang. Data dikumpulkan melalui tes hasil belajar, observasi, dan
wawancara untuk mengukur peningkatan hasil belajar serta respon siswa terhadap
media pembelajaran Scratch.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan media pembelajaran
Scracth dapat meningkatkan keaktifan siswa dan hasil belajar. Pada siklus pertama
keaktifan siswa mencapai 51,46% dan pada siklus kedua meningkat menjadi
57,92% peningkatan yang terjadi pada siklus pertam dan kedua adalah 27,5%. pada
siklus pertama rata-rata hasil belajar mencapai 63 dan pada siklus kedua rata-rata
naik mencapai 80.

Berdasarkan Kesimpulan peneliti mengajukan beberapa saran, bahwa: 1)
Mengetahui Penerapan Media SCRACTH dapat Meningkatkan keaktifan belajar
siswa pada materi fiqih di MI Al-Marif sidolaju ngawi, 2) Mengetahui Penerapan
Media SCRACTH dapat Meningkatkan hasil belajar siswa pada materi fiqih di MI
Al-Marif sidolaju ngawi,

Kata kunci: Media Pembelajaran, Scratch, Fikih
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