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KOSA KATA BAHASA ARAB SISWA KELAS 5§ MADRASAH IBTIDAIYYAH MA’ARIF
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Media Scrabble adalah permainan menyusun kata di atas papan yang dapat dimainkan oleh
dua orang atau lebih dalam waktu tertentu. Misalnya dalam dua menit, secara bergiliran setiap
permainan berusaha membentuk kata-kata yang saling berhubungan diatas papan. Permainan dengan
menggunakan blok yang masing-masing mempunyai angka tertentu. Peneliti mengambil lokasi
penelitian di Madrasah Ibtidaiyyah Ma’arif Bahrul Ulum untuk siswa kelas 5. Pasalnya di instansi
tersebut ditemukannya kendala dalam proses pembelajaran bahasa Arab, yang disebabkan oleh
minimnya penguasaan kosa kata bahasa Arab. Disamping itu, pengajar belum menggunakan media
atau strategi yang menarik, sehingga peneliti berupaya memberikan solusi berupa media Scrabble
yang berisikan materi kosakata bahasa arab selaku materi yang sudah ditetapkan di sekolah tersebut.

Tujuan penelitian ini adalah Mengetahui pengaruh media pembelajaran Scrabble terhadap
penguasaan kosakata bahasa arab siswa kelas 5 Madrasah Ibtidaiyyah Ma’arif Bahrul Ulum,Ponorogo.
Metode penelitian yang digunakan merupakan penelitian kuantitatif dengan desain penelitian pre-
Eksperimental Design dan pendekatan One Group Pretest-Posttest Design. Tehnik pengambilan
sampel menggunakan sampel total. Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh kelas V dengan jumlah
25 orang sebagai eksperimen. Tekhnik pengumpulan data yang digunakan peneliti berupa wawancara
dan tes, sedangkan analisis data dilakukan dengan SPSS melalui uji non-parametrik Wilcoxon Signed-
Rank dikarenakan data tidak berdistribusi normal.

Dari penelitian ini disimpulkan bahwa diperoleh hasil yaitu Hasil penelitian menunjukan
bahwa hasil belajar bahassa Arab dengan menggunakan media Scrabble yang dihitung dengan
menggunakan wilcoxon signed-rank diperoleh 0,000 < 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa hasil
hipotesis lebih kecil dari 0,05 sehingga dikatakan adanya pengaruh terhadap penguasaan kosakata
bahassa Arab menggunakan media Scrabble pada kelas eksperimen.

Berdasarkan hasil penelitian diatas, peneliti menyarankan media Scrabble dapat digunakan
untuk membantu proses pembelajaran bahasa Arab di kelas guna mencapai hasil belajar yang optimal.
Media tersebut tidak hanya untuk kelas V, namun juga dapat diterapkan di berbagai tingkatan kelas.

Kata Kunci: Scrabble, Pengaruh, Media Pembelajaran, Penguasaan Kosakata Bahasa Arab
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