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 Abstrak 

Tiara Eki Wahyu Rinawati, 2025 : Pengembangan media pembelajaran mandiri  berbasis 

Video Interaktif H5P untuk meningkatkan keterampilan membaca dalam pembelajaran 

bahasa Arab di Madrasah Aliyah Darul Ihsan Muhammadiyah Sragen tahun ajaran 2025-

2026. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Interaktif, H5P, Keterampilan Membaca 

(Qiro'ah), Pembelajaran Mandiri, Bahasa Arab. 

 
Penguasaan keterampilan membaca (qirā’ah) merupakan pilar utama dalam pembelajaran 

Bahasa Arab, khususnya di pesantren dan madrasah yang menekankan pemahaman teks 

keislaman. Tantangan yang dihadapi selama ini adalah rendahnya minat baca siswa serta 

keterbatasan media yang mendukung belajar mandiri secara interaktif. Dari kebutuhan tersebut, 

penelitian ini mengembangkan media pembelajaran mandiri berbasis video interaktif 

menggunakan platform H5P. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) merancang prototipe media video interaktif berbasis 

H5P; (2) menguji kelayakan dan kualitasnya berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan 

ahli bahasa; serta (3) menganalisis efektivitas penggunaannya dalam meningkatkan kemampuan 

membaca dan motivasi belajar mandiri siswa kelas X MA Darul Ihsan Muhammadiyah Sragen. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) dengan model 

ADDIE yang meliputi lima tahap: analisis kebutuhan, desain storyboard, pengembangan produk, 

implementasi kepada 30 siswa, dan evaluasi sumatif. Selain itu, penelitian ini juga menggunakan 

desain Pre-Experimental One Group Pretest–Posttest Design, yaitu model eksperimen awal yang 

melibatkan satu kelompok tanpa kelompok kontrol. Dalam desain ini, siswa diberikan pre-test 

sebelum penggunaan media dan post-test setelah penggunaan media untuk mengetahui 

peningkatan kemampuan secara langsung. Instrumen penelitian mencakup lembar validasi ahli, 

angket respon guru dan siswa, lembar observasi, serta tes pre-test dan post-test yang telah melalui 

uji validitas dan reliabilitas. Analisis data kuantitatif dilakukan menggunakan Paired Samples T-

Test untuk mengukur efektivitas penggunaan media video interaktif berbasis H5P. 

Hasil validasi dua ahli media dan dua ahli materi menunjukkan kategori “Sangat Layak” 

dengan rata-rata skor 92%, meliputi aspek kegrafikan, navigasi, audio-visual, kesesuaian materi, 

dan ketepatan bahasa. Respon guru dan siswa juga sangat positif, seluruhnya berada di atas 81%. 

Analisis Paired Samples T-Test menunjukkan sig. (2-tailed) 0.000 < 0.05, yang berarti terdapat 

peningkatan signifikan antara nilai pre-test dan post-test, sehingga media terbukti efektif 

meningkatkan keterampilan membaca. 

Secara keseluruhan, media video interaktif H5P yang dikembangkan tidak hanya layak 

dan praktis, tetapi juga efektif secara empiris dalam meningkatkan kemampuan membaca dan 

motivasi belajar siswa. Penelitian ini menegaskan bahwa H5P dapat menjadi model inovasi 

pembelajaran yang relevan dengan tuntutan era digital, sekaligus memperkaya media edukasi di 

lembaga pendidikan Islam. 
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 ملخص البحث 

لتحسين  H5P تطوير وسائط التعلم الذاتي التفعالية القائمة على الفيديو التفاعلي   :2025 ، تيارا إيكي وحيو رينا واتياسم الباحثة:  
 م  2026-2025الإحسان  محمدية سراجين العام الدراسي  مهارات القراءة  لتعلم اللّغة العربية في مدرسة العالية دار

 

 ، مهارة القراءة، التعلمّ الذاتي، اللغة العربية. H5Pالكلمات المفتاحية: وسائط التعلم، الفيديو التفاعلي،  : الكلمات الرئيسية 

 

والمدارس الدينية التي تركّز على   المعهد  تُعَدّ مهارة القراءة )القراءة( ركيزة أساسية في تعليم اللغة العربية، ولا سيما في البيئات التعليمية مثل  
ريقة  فهم النصوص الإسلامية. وتتمثل التحديات القائمة في ضعف اهتمام الطلاب بالقراءة وقلة الوسائط التعليمية التي تدعم التعلم الذاتي بط 

رَ في هذا البحثُ وسائطُ تعليميةٌ ذاتيةٌ قائمةٌ على   . H5Pمنصة  باستخدام الفيديو التفاعلي تفاعلية وجذابة. وانطلاقًا من هذه الحاجة، طوِّ

، واختبار H5P يهدف هذا البحث إلى تصميم نموذج أوّلي لوسائط تعليمية قائمة على الفيديو التفاعلي باستخدام منصة
إلى تحليل فعاليتها في تحسين مهارة القراءة ودافعية  منصةمدى صلاحيتها وجودتها من خلال تقييم خبراء المادة والوسائط واللغة، 

التعلمّ الذاتي لدى طلاب الصف العاشر في مدرسة دار الإحسان المحمدية سراجين. وتتضمن أهداف البحث كذلك معرفة مدى 
 .وجاذبيةقدرة هذا المنتج على دعم التعلم المستقل ومساعدة الطلاب على فهم النصوص العربية بطريقة أكثر تفاعلية 

والتطوير البحث  منهج  على  البحث  هذا  نموذج (R&D) يعتمد  الاحتياجات،  ADDIE مستخدمًا  تحليل  يشمل  الذي 
م  وتصميم السيناريو، وتطوير المنتج، وتنفيذه على عينة مكوّنة من ثلاثين طالبًا، ثم إجراء التقييم الختامي. كما يستند البحث إلى تصمي

–One Group Pretest) من نوع المجموعة الواحدة ذات الاختبار القبلي والبعدي (Pre-Experimental Design) التجربة شبه الأولية 

Posttest Design) حيث خضع الطلاب لاختبار قبلي قبل استخدام الوسائط التعليمية، ثم لاختبار بعدي بعد استخدامها لقياس ،
المعلمين والطلاب، وبطاقات  استجابة  واستبانات  استمارات تحكيم الخبراء،  البيانات باستخدام  مقدار التحسن مباشرة. وتم جمع 

-Paired Samples T إلى اختبار قبلي وبعدي تم التحقق من صدقه وثباته. وتم تحليل البيانات باستخدام اختبار  نصةالملاحظة، بالم

Test لقياس فعالية الوسائط التعليمية التفاعلية المبنية على. H5P 

واعتمد البحث على أدوات جمع بيانات تتضمن: استمارات التحقق من الصحة، استبيانات استجابات الطلاب والمعلمين،  
أظهرت نتائج التحقق من الصحة من قبل خبيَري الوسائط وخبيَري .الملاحظة، واختباريَ القبلي والبعدي اللذين ثبتت صدقهُما وثباتهُما

، وشملت جوانب: التصميم البصري، سهولة التنقّل،  %92بنسبة تقدير بلغت   "صالحة جدًا "المادة أن الوسائط المطوَّرة تقع في فئة  
جودة الصوت والصورة، ملاءمة المادة للأهداف التعليمية، ودقة اللغة. كما جاءت استجابات المعلمين والطلاب إيجابية للغاية بنسبة  

، 0.05أصغر من   0.000أن القيمة الاحتمالية  0.05عند مستوى دلالة   Paired Samples T-Test وأظهر تحليل اختبار  . %81تجاوزت 
ة مما يدل دلالةً إحصائية على وجود تحسّن كبير بين نتائج الاختبار القبلي والبعدي، وهو ما يثبت فعالية الوسائط المطوّرة في رفع مهار

 .القراءة

القائمة على التفاعلية  الفيديو  أنّ وسائط  إلى  الدراسة  ذلك، خلصت  للاستخدام   H5P وبناءً على  وقابلة  ليست صالحة 
 H5P فحسب، بل هي فعّالة أيضًا في تحسين مهارات القراءة وتعزيز دافعية التعلم الذاتي لدى الطلاب. وتؤكد هذه النتائج أن وسائط 

وية  تمثل نموذجًا رائدًا للابتكار التعليمي الذي يتوافق مع متطلبات العصر الرقمي، ويسهم في إثراء الوسائط التعليمية في المؤسسات الترب
 .الإسلامية
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 من هدي القرآن الكريم 

 :تعالى  الله قال

ينَ ٱإِنَّ     ِ تِ ٱ   وعََمِلوُا   ءَامَنوُا  لذَّ ٰـ لِحَ ٰـ جْرَ   نضُِيعُ   لَا   إنَِّا  لصَّ
َ
حْسَنَ   مَنْ   أ

َ
 عَمَلًا   أ

 ﴾  ٣0: الكَْهْف سورة﴿

 

ثقَْلُ فِي المِْيَزانِ مِنْ حُسْنِ الْخلُقُِ 
َ
ءٍ أ   مَا مِنْ شََْ

(HR. Abu Dawud, At-Tirmidzi, dan Ahmad) 

 

 

نْفَعُهُمْ للِنَّاسِ 
َ
حْسَنُهُمْ خُلقًُا وَأ

َ
 خَيْرُ النَّاسِ أ


